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Resumen

Dentro de las transformaciones suscitadas por Internet y las redes sociales digitales, la escuela y sus procesos
pedagdgicos requieren ser repensados, ya que la manera de aprender ha cambiado, lo cual implica que se debe
revisar la forma cémo se ensefia y el rol que ocupa el docente en una cultura caracterizada por la conectividad,
colaboracién y cooperacién en los diversos entornos fisicos, pero sobre todo virtuales. Las tecnologfas en el
aula y en las pricticas docentes, suponen un reto, no solo en términos institucionales, sino en la necesaria
inclusién de una pedagogfa digital centrada en el aprendizaje colaborativo y en nuevas narrativas
transmedidticas, que impulsen la llamada escuela 2.0. En este articulo, exponemos algunas perspectivas
tedricas que giran alrededor del rol del docente dentro de la era digital, asi como las claves de una pedagogia
digital sustentada en una mirada diferente sobre los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Palabras clave: Pedagogia digital, redes sociales digitales, educacién 2.0, TIC.

Digital pedagogy and education 2.0

Abstract

Within the transformations aroused by the Internet and digital social networks, the school and its pedagogical
processes need to be rethought, since the way of learning has changed, which implies that the way is taught
and the role of the teacher must be reviewed. teacher in a culture characterized by connectivity, collaboration
and cooperation in diverse physical environments, but above all virtual. The technologies in the classroom
and in teaching practices represent a challenge, not only in institutional terms, but in the necessary inclusion
of a digital pedagogy centered on collaborative learning and new transmedia narratives, which drive the so-
called school 2.0. In this paper, we present some theoretical perspectives that revolve around the role of the
teacher in the digital age, as well as the keys of a digital pedagogy based on a different view of the teaching-
learning processes

Keywords: Digital pedagogy, digital social networks, education 2.0, ICTs.
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1. Introduccién

Abordar los procesos pedagégicos y las practicas docentes a la luz de las implicaciones de la Sociedad de la
Informacién, Internet y las redes sociales digitales, supone comprender que es necesario analizar y reflexionar sobre el
papel que desempenan las tecnologias en el dmbito educativo, en especial en los contextos socioculturales cada vez
mds mediatizados, por el uso por parte de los estudiantes de los videojuegos, teléfonos celulares y otros dispositivos
tecnoldgicos que son utilizados, no solo para sociabilizar, sino también para acceder a diversas formas de
conocimiento.

En consecuencia, dichas transformaciones suponen que se repiense la esfera de la educacién con relacién a
mejorar no solo los procesos de acceso o calidad de la préctica educativa, sino también que los sujetos puedan
aprender desde diversos espacios y formatos, ademds desde otras pedagogias centradas en el trabajo colaborativo, la
interactividad, la reflexividad y el pensamiento critico.

El sistema educativo, requiere que los procesos pedagdgicos centrados en la era digital, redimensione el rol
que ocupa el docente, pero también el propio estudiante en las complejas dindmicas que comprende el sistema de
ensefianza-aprendizaje, atravesado por légicas cada vez mds arraigadas en el ciberespacio que devienen en nuevas
formas de aprendizaje y produccién de conocimientos.

Este articulo se centra en analizar los procesos pedagégicos en contextos digitales y los retos que supone para
la escuela transformar los curriculos y la diada docente-estudiante, ademds de reflexionar sobre una educacién 2.0
que permita que los sujetos puedan adquirir competencias para desarrollarse en sociedades cada vez mds sustentadas

en el trabajo en redes, la cultura participativa y la comunicacién dialégica.

2. Las aulas en la era digital
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La presencia de las tecnologias e Internet en la vida cotidiana ha incidido de forma sustancial en el contexto
educativo, lo cual ha implicado que las instituciones escolares hayan tenido que repensar el propio proceso de
ensefianza-aprendizaje, con lo cual, supone explorar nuevas formas para considerar la pedagogia y el curriculo en el
dmbito de lo digital. En especial, si consideramos, que ya la propia escuela, ni los profesores se erigen como los
tinicos baluartes detentores del conocimiento, ya que hoy en dia la presencia de nuevos alfabetismos y herramientas
tecnolégicas pulula por doquier dentro del quehacer social.

Las TIC han provocado nuevos alfabetismos que potencian habilidades y competencias propias del siglo XXI, las
cuales se ejercitan principalmente en las pricticas digitales que los jévenes llevan a cabo en contextos de aprendizaje
informal (Busque, Medina y Ballano, 2013), en su mayoria en espacios y tiempos de ocio (Vifals y Cuenca, 2016, p.
105).

Estos nuevos alfabetismos se hayan circunscritos en gran medida a formas de aprendizaje informal cada vez mds
centrados en los espacios de ocio- entretenimiento, la esfera familiar y los grupos de pares. Con ello, los entornos de
aprendizaje se derivan de actividades cada vez menos ancladas en las instituciones educativas (aprendizaje formal) y
mds cimentadas en el ciberespacio y las redes sociales digitales.

En especial, si consideramos que los desafios que supone convivir en un mundo atravesado por lo digital y la
cultura de la virtualidad, implica que los sujetos deben aprender y desaprender a lo largo de su vida, de forma que los
conocimientos que se adquieren no pueden remitirse o legitimarse dnicamente si provienen de instituciones
académicas.

Hoy en dia, los sujetos aprenden no solo de los libros o guias, sino que dicho aprendizaje tiene lugar en multiples
bases de datos que se alojan en el ciberespacio, ademds de las modalidades de aprendizaje mévil como e-learning
(antigua educacién a distancia), que implica un sistema que rompe con las limitaciones espacio-temporales. Esta

forma de aprendizaje no sustituye a la ensefianza presencial, sino que la complementa, especificamente hoy en dia se
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puede hablar de un sistema mixto de aprendizaje blended learning o la convivencia en paralelo de los dos sistemas
(Aula Planeta, 2014).

Ademis de ello, existen otras métodos pedagdgicos sustentados en las tecnologias como son: el Aprendizaje
colaborativo, el cual se refiere a los procesos de ensefanza-aprendizaje que se basan en el trabajo en conjunto entre
profesores y estudiantes a través del uso de servicios digitales: computacién en red, wikis, sistemas de gestién de
aprendizaje, entre otros. La llamada Pedagogia inversa o Flipped Classroom, utiliza el recurso del video a través del
registro de las clases magistrales de los profesores de forma que los estudiantes observen el video antes de la clase, esto
permite que el trabajo de aula se centre en la deteccién de dificultades. Bajo esta modalidad de produccién
audiovisual, se usan las TIC para suministrar informacién y la ejercitacién autocorregible (Aula Planeta, 2014).

Cada vez mds, el proceso de ensenanza-aprendizaje tiene lugar en una sociedad en redes, sustentada en nuevos
enfoques de aprendizaje en la era digital, tal como lo planteado por la Teoria del Conectivismo de George Siemens
(2006), que aborda c6mo los sujetos pueden establecer otras formas de aprendizaje y producir conocimientos en el
contexto de Internet y las redes sociales digitales.

Ademds desde la perspectiva del conectivismo, las decisiones que toman los sujetos se sustentan en principios que
cambian continuamente a medida que se adquieren un nuevo tipo de informacién, de forma que los individuos
aprenden la habilidad de reconocer la importancia de una informacién para el entorno en el cual se desenvuelven.
Como lo afirma Siemens:

La toma de decisiones es, en si misma, un proceso de aprendizaje. El acto de escoger qué aprender y el significado
de la informacién que se recibe, es visto a través del lente de una realidad cambiante. Una decision correcta hoy,
puede estar equivocada manana debido a alteraciones en el entorno informativo que afecta la decisién (Siemens,
2007, p. 7).

Ademis, supone comprender que dicho proceso de aprendizaje implica conectar nodos o fuentes de informacién
especializados, pero también que ese aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos. La informacién no solo
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se haya en la mente de las personas, también se encuentra en el ciberespacio con sus multiples metalenguajes y
dispositivos tecnolégicos. El conocimiento que adquieren los estudiantes, no se limita solo a las aulas, sino que tiene
lugar a través de cualquier medio tecnoldgico y en cualquier espacio fisico o virtual o una combinacién de ambas.

De ahi, que el conectivismo educativo implica el uso de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje en
linea, asi como la produccién de conocimientos en las redes sociales. El aprendizaje se lleva a cabo con los otros y no
solo de manera individual, lo que a su vez permite ponderar de forma critica la informacién y el conocimiento

(Herndndez, 2017).

Al plantear estos escenarios, no se puede obviar el profundo rezago en el cual se encuentran paises como el nuestro,
mientras hay paises profundamente tecnificados, en el caso de Venezuela nuestro sistema escolar se haya concebido
bajo los preceptos de lectura-escritura 1.0, alejados de los procesos multimedia y la cultura participativa cimentada
en la red de redes.

En este punto, es importante considerar que muchos de nuestros docentes no poseen las competencias
tecnoldgicas necesarias para incluir el uso de Internet o las redes sociales digitales dentro de sus programas
académicos, lo cual también nos lleva a otra arista del problema, es que estos docentes ni siquiera tienen acceso
propiamente a Internet o la capacidad econémica para adquirir dispositivos o equipos tecnolégicos. De ahi, que las
brechas sociales, culturales y tecnoldgicas inciden en la forma como se concibe la propia prictica docente y los
procesos de aprendizaje.

La presencia de lo digital en las aulas, no solo supone el uso de las tecnologias de informacién y comunicacién
(TIC) para los procesos de ensefianza-aprendizaje, sino que implica “el desarrollo de diferentes tecnologias
multimediales y hasta hipermediales dentro del curriculo de cualquier asignatura dentro de la escuela” (Montana,
2016 p.41), lo cual deriva en nuevas experiencias que se gestan entre los profesores y estudiantes, a través de diversas
estéticas y narrativas para acceder al conocimiento.
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La inclusién de las TIC dentro de las aulas, debe comprenderse también como la posibilidad de una nueva
sinergia entre docentes y estudiantes, en especial porque tanto los profesores como los alumnos tienen la posibilidad
de establecer nuevas dindmicas y relaciones de cooperacién, de forma que los procesos pedagdgicos suponen no
solamente el redisefio del curriculo escolar, también implica que los docentes adquieran nuevas capacidades y
habilidades para comprender los contextos socio-tecnolégicos en los cuales se desenvuelven sus estudiantes y

vislumbrar que el aprendizaje pasa mds por entornos de colaboracién y participacién en redes.

3. El rol del docente en la sociedad digital

El rol del docente, en la era digital implica otros retos, en especial porque vivimos en un mundo caracterizado por
la complejidad, los cambios vertiginosos y un nuevo paradigma social sustentado en la informacién
exponencialmente digital. Ademds, los nifios y jévenes se sirven de las tecnologfas interactivas para relacionarse y
acceder a la informacién y al conocimiento, lo cual incide en la perentoria necesidad de transformar los procesos de
ensefanza en consonancia con los retos que supone con-vivir con la web 2.0.

De forma, que el rol de los docentes en la llamada era 2.0 se debe orientar a: “organizador, guia, generador,
acompanante, coacher, gestor del aprendizaje, orientador, facilitador, tutor, dinamizador o asesor” (Vinals y Cuenca,
2016, p. 110). Como se puede denotar, atrds quedé la imagen del profesor que monopolizaba el conocimiento, hoy
en dia el proceso educativo requiere de un docente que oriente sus prdcticas pedagdgicas hacia un intercambio
horizontal con sus estudiantes, en especial si se considera que dichos estudiantes deben adquirir competencias y
habilidades para responder a las exigencias académicas y laborales de un mundo en constante cambio.

Dentro de esta concepcidn, el rol del profesor debe centrarse en ser un guia y orientador en las diversas tareas que
tengan lugar dentro y fuera de las aulas. En este sentido, los docentes deben asumir su rol como un gestor de

conocimiento y de informacidn:
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El gestor de conocimiento, en términos generales, es un agente que acopia, procesa y socializa la informacién
con miras a trabajar en equipo de manera colaborativa, creativa y constructiva; de acuerdo a objetivos y propuestas
que beneficien tanto al individuo como a la comunidad (Herndndez, 2017, p. 28).

El reto del docente como gestor de conocimiento, implica no solo comprender desde un punto de vista
pedagdgico, los alcances que supone constituirse en un ente mediador del conocimiento tanto en la educacién
presencial y virtual, sino contar con las competencias pedagégicas digitales para ejercer dicha funcién:

El docente como gestor del conocimiento en la educacién virtual alberga un enorme problema de orden
epistemoldgico y practico. No habituado ni formado en cibereducacién, sin politicas publicas en educomunicacién,
con la presién inconmensurable de la exigencia académica, colmada de alumnos y con una exigua capacidad de
respuesta tecnoldgica y competencias restringidas, enfrenta este principio de realidad: El de incorporarse a la
sociedad de las redes sociales. Ser un internauta pedagégico no es nada ficil en estas condiciones para los educadores
venezolanos (Herndndez, 2017, p. 29).

En funcién de lo arriba expuesto, la incorporacién de las TIC en las actividades docentes, implica la adquisicién
de competencias digitales por parte del profesorado, sobre todo en lo que refiere a cémo se puede incorporar en los
procesos de aprendizaje la utilizacién de las tecnologias para potenciar el intercambio de conocimiento, lo cual
supone que se disefien estrategias formativas que incorporen las tecnologias de forma didéctica.

Herndndez (2017), baséndose en la propuesta de Area y Guarro (2013) nos plantea algunas metéforas a ser
consideradas por los docentes en los entornos virtuales, especificamente en las situaciones de aprendizaje colaborativo
que tienen lugar en el ciberespacio:

- El docente como “DJ”: El docente selecciona documentos escritos, multimedia y contenidos audiovisuales que
pueden ser utilizados para el dambito académico.

- El docente como “Content curator”: El docente desempena la funcién de seleccionar y compartir informacién
que encuentra en la red para sus estudiantes.
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- El docente como “Community manager”: Supervisa y orienta la interaccién que llevan los estudiantes en la red.
A su vez, también divulga la produccién digital de los estudiantes para que sean valorados por otros grupos
estudiantiles.

En vista de ello, autores como Krumsvik (2009), considera que es necesario que los profesores desarrollen un
conjunto de competencias digitales, las cuales estdn formadas por:

1)  El primer nivel, implica las habilidades digitales bésicas, las cuales incluyen el acceso, la gestién, evaluacién o
comunicacién a través de las TIC, lo que se conoce como parte de la alfabetizacién digital.

2)  El segundo nivel, supone la competencia didéctica con las TIC. La idea es usar el conocimiento didéctico y
tecnoldgico para ampliar los procesos de aprendizaje sobre la base de promover la participacién de una forma activa
por parte de los alumnos.

3) El tercer nivel, comprende las estrategias de aprendizaje. El profesor debe ser capaz de establecer los recursos
y las fuentes para que el aprendizaje sea un proceso continuo y, que sus estudiantes sean conscientes que poseen las
herramientas necesarias para aprender en ambientes tanto educativos formales como informales.

4)  Un cuarto nivel, que implica la formacién o capacitacién digital. En este nivel, el profesor debe poseer la
capacidad para realizar una reflexién critica, ética y moral sobre los primeros tres niveles, en especial sobre el papel de
la tecnologia en la sociedad, sino también en el propio dmbito educativo y laboral (Krumsvik, 2009, citado por Cela-
Ranilla, Esteve., Esteve, Gonzdlez y Gisbert-Cervera 2017).

Con ello, se persigue bajo esta perspectiva de competencias digitales, que el proceso de ensenanza- aprendizaje
tenga como finalidad fundamental transformar el rol del docente, ademds de establecer otras dindmicas y légicas con

los propios estudiantes, considerando los contextos tecnoldgicos que estructuran y condicionan nuestra vida social.

4. Una aproximacidn a la pedagogia digital

Temas de Comunicacién N° 38-39
Enero-junio/Julio-diciembre 2019 14
ISSN: 0798-7803



La pedagogia digital y la educacion 2.0

EDIXELA BURGOS

Antes de comenzar a definir qué se debe entender por la pedagogia digital, nos parece fundamental tomar en
consideracién las ideas expuestas por Aparici (2011) sobre los principios de la llamada educacién 2.0, ya que se
remite a las transformaciones que se deben hacer en la prictica de la educacién, mds alld de la presencia de las TIC.
Especificamente se considera que la educacién centrarse en el didlogo y la participacién, ademds de un cambio de
actitudes y de concepciones.

El didlogo, comprendido como la posibilidad de construir colectivamente el conocimiento (sustentdndose en

la obra de Paulo Freire), Aparici considera que se pueden restablecer las relaciones:

...entre los entre los interactuantes de la educacién y de la comunicacién en
el contexto digital. La superacién de roles convencionales nos permiten ser,
con el uso de la Web 2.0, productores interactuantes, recuperando y
desarrollando una perspectiva educomunicativa que predijo en 1973 Jean
Cloutier en Canadd con su teorfa del emirec (el emirec es la conjuncién de
las palabras emisor y receptor y conlleva la idea que cada individuo puede
ser, al mismo tiempo de manera holistica, emisor y receptor y que cada
usuario pueda ser y actuar potencialmente como un medio de
comunicacién) (Aparici, 2011, p. 6).

Al pensar la educacién sustentada en el didlogo y las posibilidades que ofrece la web 2.0, se puede reconsiderar la
forma cémo se establecen las relaciones entre los interactuantes, no solo dentro del ciberespacio, sino en las propias
instituciones educativas. La educomunicacién planteaba en su momento, una prictica educativa que se articule a la
comunicacién democrdtica, la participacién y sobre todo al empoderamiento, de forma que se pueda transformar el
modelo de ensefianza, sustentado en la transmisién unidireccional de conocimiento, sin la posibilidad de didlogo con
la otredad.

Se trata de gestionar modelos educativos sustentados en la participacién, colaboracién y autonomia, de forma que

los profesores puedan establecer una forma de interaccién con sus estudiantes, alrededor de la produccién de
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contenidos que estimulen la critica, el pensamiento auténomo y adquirir competencias para desarrollarse en
contextos caracterizados por la presencia de otras narrativas y la cultura digital.

Ahora bien, al remitirnos a la pedagogia digital, la misma se sustenta en el desarrollo tecnolégico que se viene
gestando desde la década de los afios 80 del siglo pasado, hasta su incorporacién como material pedagégico en la
préctica educativa. Si consideramos la relacién entre docentes y estudiantes en el contexto de la cultura digital,
ademds de Internet y la web 2.0, no solo se puede acceder a enormes cantidades de informacién, sino que ademds la
forma cémo se construye ese conocimiento, se haya anclado a la cultura de participacién, en la que tanto docentes
como estudiantes coparticipan ampliando sus procesos de ensefianza y aprendizaje.

La educacién en el siglo XXI, debe responder a una prictica de la ensenanza sustentado en un proceso
dialégico e interactivo, que permita que los estudiantes puedan no solo adquirir conocimientos, sino que las propias
instituciones estimulen la creacién de contenidos por parte de los propios jovenes. Se trata también que los
profesores comprendan que el dialogo de saberes no se limita solo a transmitir mecdnicamente informacién, sino se
trata de construir colectivamente el conocimiento.

En esta bisqueda de la pedagogia digital, se debe tomar como punto de reflexién, las ideas expuestas por
Aparici (2009) sobre la presencia de las tecnologias en el dmbito educativo, ya que la labor fundamental se centra no
solo el uso de las tecnologias en el aula, sino en la imperiosa necesidad de crear conocimientos, es decir se trata de
convertir de forma original y creativa la informacién en conocimiento:

Si deseamos estudiantes y ciudadanos como pensadores auténomos e independientes, es necesario transformar la
pedagogia, los modelos de comunicacién y los modelos de evaluacién. Pero, también es necesario cambiar la
estructura de las instituciones. Nosotros también necesitamos cambiar nuestra manera de pensar acerca de la
tecnologfa, no tratarla s6lo como una herramienta sino como un artefacto que puede permitir nuevas formas de

aprendizaje y produccién de conocimiento (Aparici, 2009, p. 84).
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Lo significativo del desarrollo tecnolégico actual y la presencia de una cultura digital, es que ofrece mayores
posibilidades para generar los procesos de cambio dentro del propio 4mbito educativo, en especial porque Internet y
la web 2.0 redimensiona el papel que desempenan los estudiantes, ya que estos pueden crear y participar para
gestionar su aprendizaje y, a su vez, colaborar en la produccién de conocimientos.

La pedagogia digital, también pasa necesariamente por comprender que la interactividad que nos ofrece las TIC y
demds dispositivos tecnoldgicos, supone como base fundamental de cambio en el sector educativo, que los
estudiantes puedan ser co-participes en la creacién de conocimiento y de nuevas narrativas. Esto implica transformar
la relacién profesor-estudiante, con sus respectivas légicas de poder e ideologia, ya que se trata de fortalecer la
participacién de los estudiantes en su proceso de aprendizaje y que la figura del profesor sea la de un mediador.

La perspectiva de Aparici (2009), apunta a comprender que se debe transformar el “modelo de profesor” por el
“modelo de mediador, es decir, se estd planteando un proceso de ensefianza-aprendizaje, en el cual, el docente no es
una autoridad que monopoliza el conocimiento, sino otro aprendiz entre los estudiantes. Bajo esta concepcién, el
ambiente de aprendizaje se sustenta en la colaboracién y cooperacién, ademds que siguiendo las narrativas del
ciberespacio, cada participante puede seleccionar las rutas y contenidos que mejor se adapten a los fines propuestos
en los contenidos programdticos.

El cambio de paradigma en el 4mbito educativo, pasa necesariamente por transformar los procesos pedagégicos,
pero ahora bajo la perspectiva digital. Lo cual, implica que desde el enfoque del principio de colaboracién y
cooperacién, se debe ver reflejado en la creacién de comunidades de aprendizaje participativo, con el fin de
promover la inclusién social y digital. Es perentorio, entender que dentro del 4mbito educativo, la construccién de
conocimiento no se haya supeditado al profesor o demds figuras institucionales, el estudiante posee la capacidad para
gestionar junto con el docente su propio proceso de aprendizaje, por lo tanto, se deben transformar las funciones de

las estructuras organizativas y burocréticas de los sistemas educativos (Aparici, 2009).
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Si dichos cambios no se llevan a cabo, entonces se afianzard las profundas distancias que hay entre las
instituciones académicas y los dmbitos informales de aprendizaje. “Uno de los primeros pasos para lograrlo es borrar
la distincién entre profesor y alumno, todo el mundo en el contexto digital es a la vez alumno y docente, todos
somos aprendices” (Aparici, 2009, p. 87). Una nueva pedagogia sustentada en lo digital, implica construir un sistema
de ensefianza-aprendizaje inspirado en la autonomia, el pensamiento critico, las pricticas de colaboracién y la cultura
participativa.

Desde la perspectiva de Herndndez (2017), solo se puede hablar de la pedagogia de la comunicacién y del
conocimiento, desde la cual, se promueva el dialogo, la pluralidad y la ponderacién de ideas. Se trata de concebir una
pedagogia democrdtica, que asuma la experiencia educativa al margen de visiones dogmaticas e ideoldgicas. Mds all4,
del uso de dispositivos tecnoldgicos para la actividad docente o de las modalidades de ensefanza sustentada en las
TIC, las practicas pedagdgicas deben sustentarse en principios democrdticos y de autonomia de pensamiento.

Se requiere entonces de una pedagogia critica y constructiva que opere a favor de una cultura de la comunicacién
en la educacién presencial y a distancia. La escasa reflexién pedagdgica sobre lo educativo virtual ha traido como
consecuencia un anti-constructivismo educomunicacional que se expresa en conductas esperadas: individualismo,
egotismo, acumulacién de datos. Problema nada nuevo que se identifica en la educacién presencial bancaria,
teorizada por Paulo Freire (Herndndez, 2017, p.20).

Una pedagogia digital implica, asumir y entablar nuevos principios y métodos, para concebir la prictica educativa
como una actividad, en la cual, el educando es considerado un ser activo, capaz de coadyuvar en su proceso de
aprendizaje y de establecer otras rutas para acceder al conocimiento, ademds de crear y gestionar no solo
informacién, sino propiamente conocimiento. Ante ello, es perentorio asumir el hecho educativo desde principios

educomunicacionales, con recursos didécticos propios del ciberespacio,
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En suma, estos nuevos principios pedagdgicos se cimientan en la construccién de otras dindmicas diferentes entre
docentes y estudiantes, ademds que mds alld de la relacién escolar, se trata también de formar ciudadanos con
competencias y valores centrados en la pluralidad de pensamiento, tolerancia, respeto y, sobre todo, en fortalecer la

cultura de la participacién en los diversos 6rdenes de la vida sociopolitica.

5. Conclusiones

El sector educativo, la relacién profesor-estudiante y las practicas pedagdgicas se han visto profundamente
convulsionados, sobre todo porque la presencia de las tecnologfas centradas en la Web 2.0 supuso la aparicién de un
escenario virtual capaz de potenciar la capacidad de produccién de contenidos y la colaboracién en la red.

Dichos escenarios, también han incidido profundamente en el propio sector escolar, porque supone revisar los
métodos y la estructura del hecho educativo, lo cual implica que se debe plantear una nueva pedagogia que se
sustente en lo digital, en especial si cada vez mds, asistimos a una construccién colectiva del conocimiento, en la cual,
la relacién tradicional docente-profesor se halla en un complejo proceso de reconstruccién, debido a la emergencia de
otras formas de aprender y de gestionar el conocimiento.

La presencia de las tecnologias en las aulas, asi como la imperiosa necesidad de una pedagogia digital, supone
también considerar el profundo rezago en el cual se hallan muchos paises, cuyos docentes ni siquiera tienen acceso a
los dispositivos tecnolégicos, ademds de no contar con las competencias digitales para asumir las labores de mediador
o gufa en la era 2.0. En nuestro pais, las condiciones de vida de nuestros maestros y profesores son paupérrimas, ante
ello, resulta quijotesco pensar en competencias digitales o prdctica educomunicativas, pero por otro lado, son

innegables las tendencias y dindmicas a nivel mundial, direccionadas a nuevas formas de aprender y ensenar.

La escuela 2.0, se centra en gestionar poh’ticas educativas orientadas a formar sujetos competentes, no solo en el

dmbito escolar, sino para la vida en general, sobre todo si consideramos que ese sujeto debe ser competente para
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seleccionar, compartir y crear informacién, por supuesto también conocimiento, ademds esas habilidades también
tendrdn incidencia en el rol que desempenamos como ciudadanos y su actuacién en el dmbito de la esfera publica.

Una pedagogia digital, debe centrarse en fomentar una actitud critica y auténoma en los estudiantes, supone que
los propios profesores comprendan que es de vital importancia formarse para desempefiar nuevos roles y que los
estudiantes concienticen la co-responsabilidad que tienen en sus procesos de aprendizaje. A su vez, es importante que
el curriculo escolar, posibilite que todos los actores que intervienen en el hecho educativo, reflexionen sobre el papel
de las tecnologias en los procesos de ensenanza-aprendizaje, ya que sin esta disertacion, su uso se queda en un dmbito
meramente tecnocratico.

La pedagogia digital, no solo se centra en crear nuevas metodologias, curriculos o propuestas diddcticas, tiene el
reto ante si, de usar las potencialidades de la era digital, con sus entornos virtuales e interactivos, no solo para
coadyuvar en el aprendizaje colaborativo, sino sobre todo para formar ciudadanos para la democracia, libertad y la

autonomia de pensamiento.
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